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Estoy seguro de que muchos de vosotros estdis hartos de que cada vez que vais a
las précticas, os encontréis con los editores del OpenSuSe (u otra distribucién) siempre
desconfigurados: Que si el indentado esta a 8 espacios, que si la letra se ve demasiado
difuminada, que si la fuente no es legible, que si el ratén tiene tanta mierda que la bola
no rueda... Por eso, para que la vida sea feliz y aprobéis las practicas de una vez, os

traigo la miniguia definitiva del editor Emacs!!

Probablemente lo hayéis ejecutado alguna vez vy, al intentar cerrarlo, haydis aca-
bado reiniciando el ordenador. LOL!! Si queréis salir del Emacs, tendréis que pulsar
control + x, levantarlo, y luego pulsar control + c. Eso se suele escribir de esta

forma: C-x C-c.

Una vez que haydis abierto Emacs, podéis escribir directamente, no como el vi
ese raro que hay que liar una... Inicialmente os aparecerd una pagina con informacién
sobre Emacs, y si pulsdis cualquier tecla aparecerd un buffer con tres lineas arriba. Este
buffer es para tomar notas, si quieres escribir un archivo nuevo, pulsa C-x C-f. En la
parte inferior de la ventana os pondrd Find file. Ahi podéis escribir el nombre del
nuevo archivo, o introducir la ruta de un archivo que querdis abrir. Si sefiores, Emacs
utiliza el mismo comando para abrir un archivo y para crear uno nuevo. Seguro que

el vi ese raro no hace lo mismo.

Podéis moveros por el documento usando las teclas de cursor, pero si realmente
te sientes friki 100 %, tendrds que usar los comandos que trae el Emacs para mover-
te por el documento. Son un poco dificiles de aprender, pero hey, nadie dijo que ser
programador fuera facil. Realmente podéis usar las teclas normales para hacer los movi-
mientos corrientes, a saber: teclas de cursor, ctrl 4+ flechas para moverte por palabras,
teclas de inicio y fin, av.pag. y re.pag., ctrl + inicio y ctrl + fin, etcétera. Emacs incluye
muchas opciones de movimiento, que podéis encontrar en nuestro amigo Google. Las

que os interesaria conocer a la hora de programar son:

= C-M-a y C-M-e:La M simboliza la tecla Meta (el alt, vamos). Con C-M-a vamos

a la anterior funcién, y con C-M-e saltamos a la siguiente

= M-a: Pasamos al inicio de la sentencia anterior. Util si la linea estd muy indentada

y la tecla de inicio nos deja muy lejos.

= M-e: Pasamos al final de la setencia siguiente. Interesante si tenemos sentencias

de m3s de una linea (como las cabeceras de funciones con muchos pardmetros).

Una vez haydis escrito vuestra vida y obra, podéis hacerle un favor a la humanidad
y cerrar emacs como dijimos antes. Si, en cambio, queréis guardar el texto, tenéis que
pulsar C-x C-s. Abajo aparecerd el texto Wrote /home/juanito/archivo, indicando

que todo ha ido bien.

.Y eso de los buffers qué es? Pff, mejor me vuelvo al Dev-C++... jDe eso
nada! Es sencillo: Al abrir un fichero, Emacs coloca su contenido en uno de sus biiffers.
Lo que iremos editando serd ese biffer, no el fichero. Finalmente cuando queramos

guardar las modificaciones, grabaremos el contenido del buffer de nuevo al fichero.

En Emacs, editamos los buffers en ventanas. Inicialmente en emacs sélo veremos
una ventana que ocupa todo el drea, pero podemos tener tantas como queramos.
Prueba a coger y pulsar C-x 2. Tachan! Se divide horizontalmente la ventana en dos
ventanas con el mismo contenido. Ahora pulsa C-x 3. Como verds, se divide vertical-
mente la ventana en la que estabas. Si quieres ir saltando de ventana en ventana, pulsa
C-x o. Asi, podrias tener en una ventana el archivo Persona.h, en otra Persona.cpp
y en otra mas grande main.cpp, e irlos editando sin tener que mover las manos del

teclado.

Puede que al rato te canses de tener tantas ventanas y sélo quieras tener una séla.
Para ello, pulsa C-x 0. Ahora tendrds una séla ventana, con un buffer abierto en
ella, pero a la vez tendrds otros biffers abiertos pero escondidos, con el contenido de
los otros archivos. Puedes cambiar de buffer pulsando C-x b. Abajo te aparecerd un
mensaje: Switch to buffer:. Tendras que indicar el nombre del bdffer al que quieres
cambiar. Puedes pulsar en ese momento la tecla Tabulador para ver la lista de biffers
abiertos. Emacs es como el shell bash, puedes empezar a escribir el nombre del baffer
y pulsar tabulador, y Emacs intentard autocompletar el nombre para que no tengas

que destrozarte los dedos.

Por dltimo, si quieres cerrar un biffer, pulsa C-x k. Te pedird confirmacidn, pulsa

intro para mandar al biffer a mejor vida.

Maldito friki, todavia no me has convencido para que use Emacs en lugar

de Microsoft Word. Bien, habrd que empezar a sacar la artilleria pesada.



Copiando, buscando y compilando

Suponte que quieres tienes dos ventanas, en una tu practica de POO que tienes que
mandar esta noche, aln sin acabar. En la otra ventana, tienes la practica de cualquier
otro cateto al que hayas conseguido birlarsela. Para copiar un texto y pegarlo en otro
lado, primero deberds marcarlo. Coloca el cursor al inicio del bloque de texto a copiar
y pulsa C-Espacio. Verds que abajo aparece el mensaje Mark set. Ahora coloca el
cursor al final del bloque. Si quieres copiar el texto, pulsa M-w, y si quieres cortarlo o

eliminarlo pulsa C-w.

Ahora puedes saltar a la otra ventana (recuerda, usando C-x o) y pegar el bloque
de texto donde menos se note que no lo has hecho ti. Coloca el cursor donde quieras

y pulsa C-y. Voild! Ya tienes la practica lista para mandar.

Aich. Parece que el tio al que le has copiado la practica ha puesto su nombre en
varios sitios del cédigo. Puedes hacer una busqueda pulsando C-s y escribiendo el
término a buscar. Mientras vas escribiendo, se irdn resaltando las coincidencias. Pue-
des ir a la siguiente coincidencia pulsando de nuevo C-s, o ir a la anterior con C-r.
Puedes terminar la blsqueda con C-g. Este comando, ademads, termina cualquier otro
comando que estés utilizando, asi que si te entra el panico en cualquier momento,

pulsa repetidamente C-g.

Emacs no sélo puede buscar, también puede reemplazar, porque Emacs es aweso-
me. Para reemplazar, pulsa M-Y% (esto es, alt + shift + 5). Emacs te preguntard por
la cadena a buscar, y al pulsar intro, te preguntard por la cadena de reemplazo. Segui-
damente ird recorriendo todas las ocurrencias de la cadena original, preguntandote si

quieres reemplazar. Simplemente pulsa “y" o “n". Si quieres salir del modo de reem-

plazo, usa C-g.

Bueno, ya tienes el cédigo preparado. No queda ni rastro del autor original del mis-
mo, seguro que Paco ni se da cuenta. Lo que queda es compilarlo. Como Emacs es
awesome, puedes compilar directamente desde el editor. Para ello, tendras que teclear
un comando escrito. En Emacs, para introducir un comando, sea cual sea, tienes
que pulsar M-x. Seguidamente, podras escribir el comando. En nuestro caso, tendrias
que introducir el comando compile, y pulsar intro. Emacs te pedird que confirmes el
comando que usard para compilar, por defecto make -k. Si no tienes un makefile,

podrds cambiar el comando a ejecutar a algo como g++ -o programa main.cpp.

Tras pulsar intro, se abrird una ventana de Emacs y en ella aparecera la informacién

de compilacién. Si hay errores, apareceran resaltados. Ademas, si haces click sobre ellos
podras navegar directamente al archivo y linea en la que se produjo el error. Si al final

no hubo error, seguro que estds deseando ejecutar el programa a ver qué tal va.

Hay dos formas de hacerlo. Por un lado, tienes la posibilidad de tener en una de
las ventanas una shell completa en la que introducir comandos. Esto lo puedes ha-
cer pulsando M-x y escribiendo shell. Si lo que realmente te interesa es ejecutar un
s6lo comando, también puedes hacerlo pulsando M-! (es decir, alt + shift + 1) e
introduciendo el comando, por ejemplo ./programa. En el minibdffer aparecerdn los

resultados del ejecutable.

Indentando y comentando

Esta parte es realmente interesante. Emacs es capaz de indentar el cédigo au-
tomaticamente. Puedes tener el cédigo hecho unos zorros, que Emacs te lo pone fino
y seguro en un plisplds. Hay muchas formas de hacerlo. La mas directa es, simplemente,
ir escribiendo. A medida que vas escribiendo, Emacs va indentando el cédigo que es-
cribes. De todas formas, puede que la hayas pifiado en algln sitio y quieres que Emacs
te lo indente. Lo dnico que tienes que hacer es ir a esa linea (no hace falta que sea al
inicio de la misma) y pulsar tabulador. Te lo indentard correctamente respecto a las

lineas anteriores.

Otra forma seria ir indentar todo el contenido de un bloque, una funcién por ejem-
plo. Colocamos el cursor en el brazo de apertura {, y pulsamos C-M-q. El cédigo dentro
del bloque quedara indentado. Por ultimo, podemos indentar un bloque selecciona-
do manualmente: Nos vamos al inicio, pulsamos C-Espacio, nos vamos al final y
metemos el comando indent-region (para meter el comando recuerda que es con
M-x).

Por dltimo, podemos hacer algo parecido a la indentacién pero para comentar las
lineas. Selecciona un bloque con C-Espacio, coloca el cursor al final del mismo y pulsa
C-c C-c. El cédigo quedara comentado. Para descomentarlo, puedes usar el comando

uncomment-region (con poner unc y pulsar tabulador ya aparece).

Bueno, por ahora eso es todo. Emacs es mucho mas que esta p-guia, pero con lo
de aqui puedes tirar pa’lante mas o menos. Siempre puedes mirar la ayuda del modo

pulsando C-h m, o buscar en San Google. jEspero que sirva! Un saludo.



